MEADOW DASH: A Game of Math and Exploration

Hi! I'm Franklin the
bumblebee, and I

N need your help.

During a recent journey, | found a new meadow...but | need to
search every square inch and find the best flowers! Help me
move around the meadow.

Start on any space and place a coin, button, or something else
to represent me.

For each move, | must travel in one of these ways:
e Exactly 3 spaces horizontally (left or right)
e Exactly 3 spaces vertically (up or down)
e Exactly 2 spaces diagonally (in a straight diagonal line)

Whatever square you land on, cross it out with a pen or pencil
(or number each square sequentially.) Then move again. You
can't end a move on a square you've already marked, and you
can't stop short if you run into an edge. You must take your
full move allotment each turn!

When you've checked out as many of the flowers in the
meadow as you can, calculate your score below!

SCORING

1-20: Blameless Bee 61-80: Bustling Bee
21-40: Better Bee 81-99: Busy Bee
41-60: Balanced Bee 100: Boundless Bee
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MEADOW DASH: Un juego de matematicas y exploracion

iHola! ;Soy Franklin,
el abejorro,
\necesito tu ayuda!

Durante un viaje reciente, encontré un nuevo prado... jpero necesito
buscar cada centimetro cuadrado y encontrar las mejores flores!
Ayudame a moverme por el prado.

Comienza en cualquier casilla y coloca una moneda, un botén o
cualquier otra cosa para representarme.

En cada movimiento, debo desplazarme de una de las siguientes

maneras:

e Exactamente 3 casillas en horizontal (hacia la izquierda o la
derecha)

e Exactamente 3 casillas en vertical (hacia arriba o hacia abajo)

e Exactamente 2 casillas en diagonal (en linea recta diagonal))

En cualquier casilla en la que aterrices, tdchala con un boligrafo o
lapiz (0o numera cada casilla de forma secuencial). Luego, muévete de
nuevo. No puedes terminar un movimiento en una casilla que ya
hayas marcado, ni puedes detenerte antes de tiempo si te topas con
un borde. iDebes completar la totalidad de tu movimiento en cada
turno!

Cuando hayas visitado tantas flores en el prado como te sea posible,
jcalcula tu puntuacion a continuacién!

PUNTAJE

1-20: La abeja inocente  61-80: Abeja ocupada
21-40: Mejor abeja 81-99: Abeja trabajadora
41-60: Abeja equilibrada 100: Abeja sin limites
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